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LES ASPECTS REPRESENTATIFS ET COMMUNICATIFS DE L'EMERGENCE
DU_LANGAGE

I. INTRODUCTION

C'est en travaillant avec des enfants sans langage que
nous nous sommes intéressées A4 1'émergence de celui-ci
(Krapf et Marro, 1989). Chacun peut remarquer, en effet, gue
le langage est habituellement considéré d'une part comme un
instrument cognitif permettant d'évoquer des chosas absentes
ou abstraites, d4'autre part comme un outil permettant &
l'homme d'interagir et de communiquer. NOus nous sommes
demandé comment prendre en compte sgimultanément ces deux
aspects du langage dans un traitement logopédigque, dans la
mesure ol cela nous a paru fondamental dans le travail avec
des enfants sans langage. Nous avons ainsi voulu vérifier et
étayer notre intuition que les développements du symbolisme
et de la communication vont de pair, et gu'il est wvain de
vouloir les dissocier.

Notre ré&flexion s'articule donc autour de cette gquestion:
comment avoir une vision 4 la fois globale et détaillée de
1l'enfant qui congtruit son langage ? Notre but est, & partir
de différents +travaux théoriques, de réunir un certain
nombre d'éléments qui nous aident & é&laborer une analyse
aussl compléte et détalllée gque possible. Celle-ci devrait
nous permettre de rendre compte simultandment de ce gque fait
l'enfant sur les plans communicatif et représentatif.

Notre réflexion sé base sur plusieurs courants en
psychologie (cognitivisme, interacticnnisme social, etc). Ce
cadre théorigque nous a guidées dans l'analyse des séguences
vidéo d'enfants sans langage, film&s lors de séances de
logopédie.

L'analyse des corpus a sulvl deux axes:

- comment évaluer finement le développement d'un enfant au
niveau pré-verbal ? (grille d'observation et instruments
d’'analyse).

- synthése de l'importance des différents facteurs qui
ménent & la communication langagidre.

II. QUELQUES REPERES THEORIQUES

Nous présenterons dans un premier temps quelques points
saillants des courants théoriques gui ont inspiré notre
analyse,

Las positions respectives de Piaget et Vygotsky ont &té a
l'origine de notre recherche théorique.

" Mals comme le langage n'est gqu'une forme particuliére de
la fonction symbolique et comme le symbolisme est
certainement plus simple gque le signe collectif, 11 est
permis de conclure que 1a pensée précade le
langage..."{Piaget, 1964, p.105).
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orie de Piaget s'appuie essentiellement sur 1la
gimeggfon aymboliqug {représentative) du langage et sur
1'aspect individuel du développement. Le langage est
considéré comme un épiphénoméne de la pensée, il est une des
composantes de la fonction symboiiqugngui a:ucou:ijege sgg

n ermat progressivem

gfziéggggfzrtlespsignifiants des signifi&s et d'accéder & la
pensée conceptuelle. La représentation est le con?ept—clé du
développement psychologique dont le moteur est l'imitation.
Dans les premiers ouvrages de Plaget, on peut déceler au
moins deux principes de base qui sont walables autant pour
l'acquisition du langage que pour le développement en
général:

1) Les relations pensée-langage vont clairement dans le
sens de la pensée vers le langage, du général au
spécifique.

2) De la mdme manidre, le sens du développement va de
1'individu au social. Le développement individuel serait
méme une condition préalable & celuil des interactions
sociales.

' de Piaget fournit des pistes intéressantes de
iég§:;i§n dans legsens ol elle inscrit le développement du
langage dans un ensemble plus général (la fonctionisgm—
boligue) et qu'elle offre par la-méme des entr?es multip gs
aux intervenants qui cherchent & favoriser 1'émergence du
langage d'un enfant. En effet, cette théorie suppise
gu'avant ses premiers mots, 1'enfant a besoin de construire
des capacités de représentation qui lui perm?ttront
d'élaborer le systéme de communication symbolisé qu'est le

langage.

t dans
" Les fonctions psychiques supérieuvres se formen
1'histoire de 1’'hmanité grdce 4 des outlls mentaux it
par-dessus tout des signes dont la forme universelle est le
mot, que chague individu Intériorise sur la base de son
activitdé pratigue en activités mentales de plus en plus
complexes"”. (Vygotsky, 1934/1985, p.l14).

La théorie de Vygotsky est une théorie historico-culturelle
du psychisme, elle donne au fonctionnement humalin un statut
fondamentalement social. Le langage est considéré comme un
instrument de 1l'activité humaine, il est organisé en
fonction des motivations et des conditions de cette
activite.

' nése le langage et la pensée ont deux racines
gigiiiczgzogﬁi fusionnen% gar la suite: langage intellzctuel
et pensée verbale. Cette fusion se définit par différents
critéres (extension active du vocabulair21 accroissement de
la réserve de mots) gqui permettront 1'application & un
niveau individuel de la correspondance signe-référent pratt—
quée jusqu'alors sur le plan strictement communicaFig; e
langage 8'intériorise parce que sa fonction ?hangeité ugi
fonction expressive et d'accompagnement de l'activ .

T
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assure une fonction de  planification de 1'opération
cognitive et de résolution dJdes problémes nouveaux. Le
développement du langage intérieur ne supprime pas pour
autant 1l'existence d'une pensée non-verbale (par exemple:
lt'utilisation d'outils) et d'un langage non-intellectuel
(par exemple le langage émotionnel) ni l'existence du
langage extériorisé. Il va se faire en se multipliant et en
se diversifiant. Le langage intérieur se développe donc par
une lente accumulation des changements fonctionnels et
structurels gqui fonderont les structures fondamentales de la

pensée. Le langage intérieur a un rdle d'organisateur du
comportement.

Le développement de la pensée est donc déterminé par le
développement du langage comme véhicule social de la pensée.
Notre recherche s'est ensuite dirigée vers d4'autres auteurs

s'inscrivant dans le cadre théorique que nous venons de
définir.

Ailnsi, 1la recherche d'Inhelder et coll. (1982), en plus
d'&léments théorigues, nous a fourni des paramétres
concrets, des propositions méthodologiques et une grille
d'observation gqui nous a &té& utile pour nos observations et
nos analyses de corpus.,

Nous avons eu connaissance des travaux de Bates et coll. par
les articles de Galifret-Granjon (1985) et de Pinol-Douriez
(1984). Ces travaux nous paraissent capitaux car, comme le
dit Galifret-Granjon, ils ont ‘"totalement renouvelé le
probléme de la naissance de l'activite gymbolique" (op.cit,,
p-93). Nous apprécions spécialement le fait qu'ils associent
la communication au développement du symbolisme. La notion
de conventionalisation-décontextualisation des symboles
(symbolisation présentationnelle avant q'atre
représentaionnelle) nous parait é&tre un axe de réflexion
central.

Le rapprochement qui est fait entre 1l'utilisation
d'instruments et les relations parties-tout est également
trés intéressant. On peut toutefols reprocher a Bates de
négliger les aspects créatifs et ludiques de l'activité
symbolique en réduisant le jeu symbolique A une simple
imitation différée. Cette fagon de volr nous donne cependant
des cutils pour mieux cerner la probl&matique du symbolisme
et de la communication. Le modéle développemental gue Bates
et son équipe proposent nous parait riche d'implications

pratiques que nous nous sommes efforcées d'expleiter dans
nos observations.

Les travaux de Bruner sur le développement de l'enfant et
l'ontogenése des actes de langage ont démontré gque les
caractéristiques majeures d'organisation syntaxique ont leur
origine dans les actes pré&-verbaux de communication
(continuité pré-verbal/verbal). Cette perspective tient
compte 4 la fols de la théorie gén&tique de Piaget et du
rdle du contexte soclio-culturel dans le développement .
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Bruner replace le failt psychologigue dans son contexte
social. Cette théorie pose son fondement sur différents
concepts: l'intentionnalité et le passage & la maitrise des
savoir~-faire, l'importance de la mé&diation d'autrui.
" L'enfant n'apprend pas 4 parler, mailis il apprend les
usages du langage dans le monde social"” (Bruner, 1983,
.25).
ga fonction initiale des modes de communication est de
permettre 1'accomplissement d'une intention. L'action propre
s'extériorise aux yeux de 1l'enfant et se réfléchit dans la
réponse d'autrul avant de s'intérioriser. L'interprétation
par l'adulte des actes de l'enfant est la matrice A& travers
laguelle ce dernier développe son pouvelr de signifier. La
dimensgion allocutive est détermindéde et 1'apprentigsage se
fait dans des situations interactionnelles.
Le langage s'acquiert dans un contexte ol une action est
entreprise conjointement par l'adulte et l'enfant. Celui-ci
a alors la possibilité de construire des schémes conceptuels
et d'interpréter des phénoménes intersubjectifs. Cette
capacité, méme sl elle n'est pas parfaitement maitrisée, lui
fournira l'accés au langage. Dans ce sens le jeu est un des
processus essentiels qui sert de peint de départ A&
1l'élaboration des différents concepts et régles du langage.
" Le jeu a pour effet d'attirer l'attention de 1'enfant sur
la communication en alle-méme et sur la structure des actes
dans lesquels iIntervient la communication” (Bruner, 1983,
p.223).

Nous avons également enrichi notre ré&flexion sur les
différents aspects de la compétence de communication et des
indices d'intentionnalité par la lecture des travaux de
Venezziano (1987).

I1I. UN EXEMPLE D'ANALYSE D'UNE SITUATION

11 s'egit d'une situation (détail en annexe 1) filmée oU un
enfant de guatre ans, atteint d'un retard glcbal du
développement, joue avec un adulte.

Description de la situation (durée: environ huit minutes):
I1 s'agit d'une situation de jeu oi l'enfant est en présence
de plusieurs objets familiers. L'adulte est présent aux
cOtés de l'enfant, 11 perticipe aux Jeux, stimule l'enfant
et lul propose parfois des objets.

Le matériel 1ludique a ét& soigneusement choisi. Dans la
liste wutilisée par Inhelder et coll. (1982) (biberon,
cuillére, assiette, timbale, pot, miroir, brosse & cheveux,
éponge, balal, plumeau, poupée, bébé en celluloide, ocurs en
peluche, 1livre, papiers, chiffons), nous avons retenu les
objets gui é&talent trés connus de 1l'enfant., Nous avons ainsi
proposé une poupée, une assiette, une tasse, un gobelet, une
brosse & cheveux. Nous avons aussi ajouté d'autres cbjets
que l'enfant aime utiliser dans ses jeux, A& savoir: des
couverts, des plots, un séche-cheveux, une seringua, un
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thermométre. Cette liste a &t& ré-&tudiée avant chaque prise
de vue et réadaptée en fonction des intéréts de 1'enfant et
des conduites ludiques observées en cours de traitement,

Analyse du corpus et interprétation:

L'analyse a été faite A partir du corpus qui constitue notre
annexe 2. La grille d'observation est une adaptation de
celle de Inhelder et coll. (1982).

Cette situation est un exemple d'activité conjointe au sens
ol l'entend Bruner,

Nicolas fait une imitation wvocale en 0B:09 et l'associe au
camlon de pompiers. Dans le dialogue, nous remarguons gu'il
a compris la régle des tours de parcle. Il commence ensuite
une activité de jeu symboligue. Il fait ainsi une imitation
différée d'une scéne souvent proposée par 1'adulte. Les
objets sont utilisés dans un espace représenté. L'enfant
n'est plus ici acteur du jeu, il devient metteur en scéne.
Le premier scénaric (08:38-09:46) comprend trois actions:
Jeter un bonhomme, le mettre sur le camion, manipuler deux
bonshommes. Le jeu n'est compréhensible pour un cbservateur
qu'en fonction d'un contexte, les actions é&tant trés
simplifiées. Nous notons gue Nicolas imite surtout les
éléments intonatifs des verbalisations (08:09-0B:20, 09:55).
Il induit ensuite une répétition de cette scéne (09:55). On
voit qu'il connait 1le scénario., L'adulte ne dirige pas
l'activité, mais 11 est un guide et une aide pour la

cohésion. Au cours des interactions, il re-centre
l'activité sur Nicolas, en lul redonnant les objets
(10:17,10:41), en l'encourageant (10:01, 10:41) ou en

prenant en charge une partie du jeu (10:57). Il verbalise
également le sens des actions pertinentes. L'enfant utilise
sa compétence de communication: 11 émet un message pour
avoir un effet sur 1'adulte. Celui-ci répondant a cette
demande, l'enfant et 1'adulte partagent la méme
signification.

Nicolas ajoute une action au premier scénario: il symbolise
la réparation en frottant un bonhomme contre 1l'autre (10:57,
11:02). 1l confond encore un peu l'identité des personnages
qui n'est pas marguée symboligquement.

De 12:25 & 12:34, il observe l'adulte et il l'imite. Comme
1'adulte, il utilise un plot pour symboliser une voiture., Il
accompagne cette promenade d'onomatopées. Pour luil cet obijet
est bien le substitut d'un véhicule & moteur,

En 13:37, on constate gque Nicolas utillise 1la modalité
d'échange.

Nous avons été intéressées en 14:29-14:32, par le fait gque
Nicolas choisisse la casserole (od se trouve la pomme) et la
poupée. Peut-étre a-t-il voulu ainsi associer la poupée a
son jea?

En 15:12, on voit clairement qu'il a compris la relation de
signe entre un mot et un obhjet car il dénomme la banane. Il
profite du feed-back correctif de l'adulte et modifie sa
production (15:34). Nicolas utilise maintenant des éléments
langagiers dont i1 a compris l'efficaciteé. Il commence a
utiliser le langage comme un outil efficace dans 1la
communication. Il dénomme et fait des commentaires sur
1'action.
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Cette situation étailt trés riche. En effet, nous avons pu
observer de nombreux épisodes d'attention et d'activité
conjointes, de désignations (14:37) et de dénominations.
Maintenant, l'enfant conaidére 1'adulte commne un
interlocuteur, partenaire de l'interaction.

IV. CONCLUSION

Nos observations ont é&té guidées par deux axes théoriques
différents. Elles n'ont cependant é&té contradictoires gque
trés rarement et se sont plutdt révélées complémentaires.
Ce double é&clairage nous a permis de faire une analyse
détaillée et constructive des aspects communicatifs et
représentatifs de 1'émergence du langage.

Cela nous a conduites 4 penser gu'une thérapie d’enfant sans
langage devrait forcément &tre entreprise en tenant compte
de ces deux axes de réflexion. En effet, 11 nous parait
tout & fait aléatoire d'aider un enfant & construire le
symbolisme sans avolr une idée claire de ses compétences de
communication. De méme, 11 n'est pas envisageable d'aider un
enfant & développer des compétences de communication sans
tenir compte de ses capacités de représentation.

Il nous parait é&galement primordial de donner l'occasion &
l'enfant d'intégrer ses capacités de communication et de
symbolisation dans sa vie affective et relationnelle. C'est
ainsi qu'une généralisation des compétences nous parait
possible dans le cadre d'une relation de confiance gui tient
compte de la personnalité globale de 1'enfant.

Dans ce sens, nous penscons qu'il faut &tre prudent et éviter
de dissocier les différents aspects du développement de
l'enfant. Par notre travail, nous avons réalisé gue dans
l'élaboration de certaines activités dites de type
"gymbolique", on doit également tenir compte des &léments
communicatifs, L'activité de jeu symboligque s'est révélée
étre la plus riche, autant pour 1l'analyse des conduites
symboliques, gque pour 1'analyse des conduites com-
municatives. En effet l'’enfant et 1l'adulte partagent un
egpace d'activité commun, ré&gli par des régles, mettant en
oeuvre des mécanismes de représentation et ol chacun est
actif, A la fois dans l1l'interaction et dans la construction
du scénario.

Krapf-Moine Sylvie
CEP Estavayer-Le-Lac,

Marro Pascale
Université Neuch&tel.

- 153 -

Bibliographie

BRUNER, J.S5. (1983): Le développement de 1l'enfant: savoir

faire,savolr dire. Parias, PUF.

GALIFRET~-GRANJON, N, (1985):"L'imitation ré&-évalude", in
Ghiglione, R.: La communication,ses faires,
ses dires, ses effets.

Paychologile frangaise, tome 30-1.

INHELDER ET CCLL., (1982):"Les bébés et le symboligque” in
Sinclair, H.; Stamback, M. et all.:Les bébés et les

choses ou la créativité du développement cognitif.
FParis, PUF.

KRAPF-MOINE S., MARRO P. (198%9): Les aspects représentatifs
et communicatifs de 1'dmergence du langage. Mémoire
pour l'ocbtention du dipldme d'orthophoniste, Neuché-
tel.

PIAGET, J. (1964): Six études de psychologie, Paris,
Dencdl.

PINOL-DOURIEZ, M. (1984): B&bé& agit, bébé actif, Paris, PUF,
pp. 125-148. :

VENEZZIANO, E. (1987):"Les débuts de la communication

langagiére" in Gérard-Naef, J.: Savoir parler,
savolr dire, savoir communiquer, Neuchftel-
Paris, Delachaux et Niestlé.

VYGOTSKY, L.S. (19324/1985): Pensée et langage, traduit par
Séve F., Paris, Messidor.




- 1534 -

Annexe 1

Nicolas prend le camion de pompiers. L'adulte dit plusieurs
fois ‘"pin-pon"” et Nicolas rdpéte "ka-ko" 4 plusieurs
reprises. L'enfant prend alors un plot rouge . puis lance un
des bonshommes.

L'aduite dit alors "aie aie aie”, rappelant ainsi une scéne
de “"blessure -guérison” déja jouée avec Nicolas. Celui-ci
met le bonhomme sur le camion de pompiers en babillant, puils
observe 1'adulte qui 1'aide verbalement 4 construire le
scédnario.

Il heurte en rilant et en babillant un deuxiéme bonhomme
contre le premier qui tombe, puis 11 le donne & 1’'adulte.
Celui-ci joue la "réparation" sous le regard attentif de
Nicolas.

Nicolas jette un bonhomme, dit "ale” et fait la méme chose
avec 1'autre en vocalisant. 1I1 donne le second & 1'adulte
qui 1'accepte et le 1lui rend. Nicelas le met alors sur le
camion de pomplers. Il manipule un peu le premier bonhomme
et le tend 4 1'adulte, en pointant le "malade”. L'adulte
1'ailde et failt des commentalres., Pendant ce temps. 1'enfant
a émis de nombreuses vocalises aux courbes mélodiques
varidées. A la fin, 11 g'écrie "é-1é". L'adulte induit 1°'idée
d'une promenade et propose la pilirogue. Nicolas assied un
bonhomme dedans et le proméne autour de 1lul en bruitant
1'action. Il rit ensulte et dit "ka-ko, ka-ko" en
manipulant le camion de pomplers. Il regarde ensuite
1l'adulte promener un bonhomme sur ce camion. I1 prend un
plot, met un bonhomme dessus el le proméne en disant
"yéyéyé...". I1 tend ensuife successivement le plot et le
bonhomme & 1'adulte et dit "bababa"”. Il reprend le bonhomme
et le Ffette en disant “ayayayaya”", 11 le reprend et le
manipule.

Nicolas donne une petite pomme en plastigque 4 1'adulte qui
fait semblant de la manger. Il regarde 1'adulte gqui lul tend
1a pomme et fait semblant de la manger. Il ferme ensuite les
yeux, sourit et ouvre la bouche, continuant ainsi de
"manger" la pomme. Il reprend ensulte la pomme, la mange
encore et la tend & 1'adulte gui termine 1le feu. Nicolas
bouscule ensuite la banane en disant "ka-kal"” puls répate
apres 1'adulte "na-nann” et il chanteonne. Il lIa donne a
manger & 1'adulte gqui la propose & 1a poupée et la rend a
Nicolas. Celui-ci reprend cette banane en disant "a-i",

¥l vocalise, ferme les yeux et la tend en s'écriant
“g-nann". Il la pose, regarde dans le vague et émet des
bruite raugques. Finalement, il se léve et s'édloigne.
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Annexe 2
TEMPS [OBJET 1 VERBE OBJET 2 VOCALISES | REGARD MOUVEMENT | ADULTE
08:09 |camion prend ka pin-pon
pompiex
08:15|camion manipule ka-ko... |s/objet
08:20 vars pin-pon
adulte
08:30 [camion manipule ka-ko... |s/cbjet
plot prend
rouge
bonhomme |prend + s/objet ale ale
1(B1) jette
Bl reprend vocalise [s/cbjet
Bl met sur camion vocalise
Bl remet surfcamion vocalise [vers verba-
adulte lise
parle +
Jjoue
observe vocalise |s/vbjet
rit
B2 prend rit +
voC.
B2 heurte Bl rit + verba-
voC. lizse
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TEMPS | OBJET 1 VERBE OBJET 2 VOCALISES | REGARD MUOVEMENT | ADULTE TEMPS |OBJET 1 VERBE OBJET 2 VOCALISES | REGARD MOUVEMENT | ADULTE
09:18 |82 tend A adulte vers 10:20|B2 met sur [camion vocalise [s/cbjet
adulte :
09:19(|B2 donne & adulte ko 10:23 ka
09:25 joue 10:26(B1 prend a-chi s/objet
répar.
09:30 observe s/action 10:30|B1 montre & [adulte i-koy
09:33 observe ka g/action question 10:33 rire s/objet
09:41 sid 110:39 | main/ agite vers vocalise encoura-
doigts camion ge
06:46 fin 10:41 tend Bl
Jjeu )
09:55|B1 jette alie 10:45(B1 prend
09:58|B2 Jette ale 10:57|B1 caresse (B2 avec pled|joue
s8/B1 aveg
10:01 gquastion 11:02|B1 carasse B2 hey a/action encoura-
ge
10:03 | B2 prend 11:07|B1 caresse |B2 hey vers acquies-
adulte ce
10:06 B2 tend A adulte vocalise |vers 11:10(|B1 tend atné vars
adulte adulte
10:10 vers prend + 11:11(B1 rapproche g/objet volla
adulte ale :
10:17 (B2 reprend s/cbjet 11:17|B1 tend a adulte é-~-1a s/objet
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TEMPS|OBJET 1 |VERBE OBJET 2 |VOCALISES|REGARD MOUVEMENT | ADULTE TEMPS |OBJET 1 |VERBE OBJET 2 |VOCALISES|REGARD MOUVEMENT | ADULTE
11:19 s/action obj. & 12:34 se touche
terre détourne |enfant
11:25 observe hé s/action joue: 12:42(plot met & bonhomme |hé
de pircgue coté de
1'adulte
11:29|bonhomme |[met dans |pirogue |hé s/action 12.45|bonhomme |met sur |plot ko
11:33|bonhomme |assied pirogue |murmure |s/action 12.47plot + prend
dans bonhomme
11:39 |pirogue |proméne bruits s/action |sourire 12.51|plot + proméne yéyéysd s/action |bonhomme
raugques bonhomme : tombe
11:49|pirogue proméne de lui bruits s/action 12.54|plot proméne yéybys g/action
autour raugques
12:01|pirogue |raméne lui s/objet |sourire 13.03 rit commen—
devant taire
12:04 rit commern - 13:07 plot tend bababa s/objet
taires
12:08 | camion tend a adulte héé s/ocbjet +|sourire 13:10|plot pose bababa vers
adulte adulte
12:11|camion tient i-1 s/action |tapote verba- 13:13|bonhomme |tend i-hi
objet lisge
12:16 | camion pose mmm s/objet 13:16 |bonhomme idonne 4 [adulte question
12:18 a-1i vers sourire |sourit + 13:19 | bonhomme |jette ay-yaya |s/objet commen-
adulte pin-pon taire
12:25 joue 13.23 s/action approche
véhicule de 1'a- bonhom-
dulte me
12:30 observe g/action |13:29 observe yaaaa commen-

taire
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- 160 -
TEMPS | OBJET 1 VERBE OBJET 2 VOCALISES | REGARD MOUVEMENT | ADULTE
13.31 |bonhomme |prend
13:34|bonhomme [manipule s/objet
13:37 | pomme tient vers
adulte
13:40 | pomme donne a adulte vers mange
adulte
13:45|bouche ouvre commen-
taire
13:46 mange pomme vers s'appro- |tend
adulte che d'a. |pomme
13:50 s/objet s8'élol- question
gne d'a.
13:53 ha ! s/objet sourire
13:56 farme
les
youx
13:58|bouche ouvre yeux nourrit
fermés + verb.
14:05)bouche ferme gourire
14:11
14:13{ pomme prend thaa 8/ocbjet
14: 16| pomme nange mmh

TEMPS | CBJET 1 VERBE OBJET 2 VOCALISES | REGARD MOUVEMENT | ADULTE
14:22 | pomme tend A adulte vers cache
adulte poOmme
14:29 |casserole|bouscule s/objet
14:32 | poupée prend ha 8/1it
14:37 [poupée tend a adulte vocalige |vers refor-
adulte mule
14:42 tient
poupée
14:45|bras tend ke~le-le |(s/bras gquestion
droit droit
14:55 hi s/action
14:59 (oreiller |prend ké s/objet
15:03|oreiller [(manipule rhé. .. commen-
taire
15:06 vers vers touche
adulte adulte aenfant
banane touche ka-kal s/objet refor-
mule
banane prend na-nann s/objet sourire
banane manipule rit s/objet
banane manipule na-nann? |vers sourire refor-
adulte mule






