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L'accés au lexique de code-switchs chez le bilingue :
effets de la densité et du contexte °

Markus Leuenberger

Résumé

L'élaboration de modiles de reconnaissance de mots (acces au lexique)
chez les bilingues a pris une certaine importance ces dernidres années.
Grosjean (1988), par exemple, a proposé un modle d'activation intcractive
pour rendre compte de I'accés au lexique en mode de communication bilingue,
L'objectif de la présente émde est de permenre d'affiner ce modle par rapport
aux effets contextuels. Nous avons fait varier la contrainte sémantique et la
densité des code-switchs lors de la reconnaissance de code-switchs dans une
tiche de gating appliquée 2 des sujets bilingues suisse-allemand - frangais. Les
résultats significatifs obtenus pour les deux variables testées semblent montrer
que la présence d'un code-switch précédent agit probablement comme
information ascendante en augmentant le niveau d'activation de la langue la
moins utilisée tandis que la contrainte sémantique active de manidre
descendante les mots de cetie langue,

1. Introduction

Lors de la reconnaissance de mots, l'auditeur est confronté 3 deux
taches simultanées : d'une part, il doit analyser I'onde acoustique pour en
extraire les unit€s linguistiques (phonémes, syllabes) et d'autre part, a
l'aide de ces unités, il doit identifier les mots énoncés. Reconnaitre un mot
n'est pas simplement une projection des caractéristiques acoustiques et
phonétiques dans le lexique mental. C'est un processus compliqué qui
comprend diverses étapes d'activation et d'inhibition, de correction,
d'anticipation, etc. La recherche qui touche a la reconnaissance des mots
se penche 2 la fois sur les effets qui rendent cofnpte deé l'accds au lexiqile
et sur les modeles qui réuriisserit les effets en un tout cohérent.

¢ Cette étude a pu €re entreprise et menée & bicn grice A un subside du FNRS
(12-33582.92)
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Ce n'est que récemment que les chercheurs se sont tournés vers la
reconnaissance de mots chez le bilingue. La réalité du bilingue est
différente de celle du monolingue dans la mesure ol le bilingue, dans sa
vie de tous les jours, se trouve dans divers modes de communication. En
effet, il peut passer d'un mode complétement monolingue & un mode
bilingue. Dans le mode monolingue, le bilingue s'approprie la langue de
l'interlocuteur monolingue et désactive, au mieux, son autre langue, Dans
le mode bilingue, les interlocuteurs choisissent une des langues pour
communiquer ensemble (c'est ce qu'on appelle la langue de base).
Ensuite, tout en se servant de cette langue, ils peuvent introduire des
éléments de l'autre langue (appelée également langue alternative). Une des
possibilités est d'utiliser un code-switch, c'est-a-dire un mot, un syntagme
ou une phrase de l'autre langue.

Bien que la plupart des medeles monolingues de reconnaissance
pourraient étre modifiés pour tenir compte de la réalité du discours
bilingue, le type de modele qui est pour l'instant le plus prometteur est
celui de l'activation interactive, Grosjean (1988) propose un modele de ce
genre pour l'accés au lexique au niveau oral, modéle basé en partie sur
TRACE de McClelland et Elman (1986), Selon Grosjean, quand un
bilingue se trouve dans le mode bilingue, les deux langues sont activées,
mais la langue de base l'est davantage. L'activation d'une unité
linguistique (phonéme, syllabe, mot, eic.}) dans une des langues et de
l'unité correspondante dans I'autre (si elle existe) dépend de leur degré de
similitude. L'activation des unités spécifiques 3 une langue augmente
l'activation globale de cette langue et accéleére donc la reconnaissance des
mots de celle-ci. Par contre, l'activation d'unités linguistiques similaires
dans les deux langues ralentit I'identification des unités de l'autre langue
et, par conséquent, les mots qui en font partie. Enfin, la fréquence des
homophones inter-langues (avec leurs seuils d'activation différents) et la
configuration phonétique des mots (prononcés comme code-switchs ou
comme emprunts) influencent le processus de reconnaissance des mots de
T'autre langue en accélérant ou en freinant leur accés.

Grosjean a proposé que dans le mode bilingue le niveau d'activation
de I'autre langue est augmenté ou abaissé selon le nombre de code-switchs
ou d'emprunts produits pendant l'interaction. Cette proposition demeure
mal définie cependant. La reconnaissance d'un code-switch se fait-elle
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plus rapidement si celui-ci est précédé par d'autres code-switchs, ou
I'effet de la langue de base est-il tellement fort que le niveau d'activation
de la langue alternative reste toujours trés bas ? Le modéle ne précise pas
non plus le réle de la contrainte sémantique dans la reconnaissance des
code-switchs. Celle-ci influence-t-elle leur accés ou non ? Ce sont ces
deux questions qui ont été i la base de notre recherche.

Dans cette étude, nous avons manipulé deux variables contextuelles :
la force de la contrainte sémantique et la densité des code-switchs. Nous
avons déterminé I'apport de chacune delles lors de la reconnaissance de
code-switchs et avons tenté de découvrir s'il existe une éventuelle
interaction entre les deux. Pour ce faire, nous avons utilisé la tiche du
gating (Grosjean, 1980) pour présenter des code-switchs dans divers
contextes. Les sujets ont entendu les stimuli dans des segments
successivement plus longs (50 msec d'accroissement par présentation) et,
aprés chaque présentation, nous leur avons demandé d'écrire le mot qu'ils
entendaient et d'indiquer le degré de confiance qu'ils avaient dans leur
réponse, Cette tiche nous a permis d'étudier trois variables dépendantes :
le point d'isolement des mots (4 savoir, leur point d'identification), le
degré de confiance A la fin des mots, et les candidats proposés avant le
point d'isolement. Ces derniers nous ont donné un apergu du processus de
reconnaissance et de 1'apport du contexte dans l'activation des candidats
de l'une, de l'autre ou des deux langues. Les résultats ont ensuite &té
intégrés dans le modele d'activation interactive de Grosjean.

2. Méthode

Sujets . Quarante-huit bilingues (suisse-allemand - frangais), sans problémes
d'audition, ont pris part A I'expérience qui a duré deux heures. Tous les sujets &taient des
étudiants de frangais de l'universit€ de Béle. Pour obtenir une homogénéité maximale du
groupe, nous nous sommes limités 3 des étudiants qui avaient déja fait au moins quatre
semestres d'étude, Les sujets utilisaient les deux langues régulizrerent dans leur vie de
tous les jours, parlant le suisse-allemand en famille et dans la communauté biloise et
parlant le frangais pendant les cours et séminaires de l'université ainsi qu'avec des
connaissances francophones.

Matérie!l ; Nous avons choisi 32 substantifs (3 l'exclusion des substantifs
composés) qui faisaient partic de la vie quotidienne des sujets et qui pouvaient &ire utilisés
comme €léments de la Jangue de base ou comme €léments de l'autre langue (c'est-a-dire,
comme code-switchs), Tous les mots ont ét¢ placés dans la deuxi®me partie d'une phrase
& deux propositions lue en suisse-allemand. Ces stimuli ne s¢ trouvaient jamais 2 la fin de
la deuxizéme proposition, mais €taient toujours suivis de un A quatre mots. La premitre
proposition contenait un substantif qui pouvait 8tre énoncé soit dans la langue de base soit
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dans l'auire langue (code-switch). Cette structure bipartite nous a pgrgnis de construire
quatre types de phrases expérimentales oil la deuxitme proposition était identique :

Type A) la premidre proposition (en italique ci-dessous) ne ggqtcnait l1:af|s de co)d:—
switch {en majuscules) et n'exergait pas de contrainte sur le mot expérimental (cn gras) de
la deux(iéme gnroposition. Exemple : Me lehrt in dr Sek, dass DELEMONT e schoni
Stadt isch (traduction : On apprend au collége que DELEMONT est une belle ville).

i iti i ~swi is était
Type B) la premitre proposition ne contenait pas de code switch mais
contrai)él;antc pour le stimulus. Exemple : E5 sdge alli Jurassier, dass DELEMONT e
schoni Stadt isch (rraduction : Tous les jurassiens disenr que DELEMONT est une belle
ville).

. .- . e s . de
Type C) la premiére proposition contenait un code-switch mais n'exergait pas

contra?rrl)te sur 1]3: mot cxpérimental. Exemple : Me lear: im COLL GE, dass

DELEMONT c schéni Stadt isch (pour la traduction voir la phrase du type A).

Type D) la premitre proposition contenait un code-switch et &tait contraignante pour
le stim):ﬁus. Exe]:nple : Es sage alli JURASSIENS, dass DELEMONT e schini gtadt
isch (pour la traduction voir la phrase du type B).

En nous basant sur ces différents types de construction, nous avons construit 120
phrases : 60 phrases expérimentales qui contenaient un code-switch i reconnaitre et &0
phrases de remplissage qui contenaient un substantif en suisse-alilemand, ceci afin
d'éviter que les sujets s'attendent systématiquement # entendre un code-s:wncl} dans la
deuxieme proposition. A ces 120 phrases, nous avons ajouté 8 phrase's d'enmainement.
Nous avons bloqué le type de contexte, c'est-i-dire que le groupe A n'entendait que des
phrases du type A), le groupe B celles du type B), le groupe C celles du type C) et
finalement le groupe D celies du type D). Chague groupe a donc entendu 15 phrases
expérimentales, 15 phrases de remplissage et 2 phrases d'entrainement.

Pour nous assurer que les premitres propositions des phrases fi," type B) et D)
étaient contraignantes et que celles des phrases du type .A) ct (II) ne 1'étaient pas, nous
avons demandé & 13 personnes bilingues d'évaluer 4 l'aide d'une échelle de 1 (peu
contraignant) 4 7 (contraignant) la contrainte des propositions. Un test-t appané a
confirmé que les propositions contraignanies avaient un niveau de contrainte
significativement plus élevé que les propositions non contraignantes (t = -8.803, p <
0.001).

Les 128 phrases ont été lues par une locutrice bilingue sans accent notable & un débit
normal et avec une prosodie réguliere. Ellcs ont ensuite été digitalisées sur Macintosh 2
l'aide du logiciel SoundDesigner II. Afin que les deuxi¢mes propositions soient
acoustiquement identiques pour les quatre types de phrases, nous avons|sélcct|onné un
excmplaire de la deuxiéme proposition parmi les quatre enregistrées et l'avons apposée
gux premigres propositions. Nous avons ensuite prépar€ les segments cxpéqmen}aux fc_le
la fagon suivante : lors de la premiére présentation, 1a phrase €tait entendue jusqu'a la fin
de "dass" (voir exemples ci-dessus) ; puis, & chaque _nouvsﬂlc présentation, nous avons
ajouté 50 msec de plus. Don, & la premitre présentation d'un mot expérimental, !c_su]ct
entendait 0 msec de celui-ci, 3 la deuxitme, il enendait 50 msec du mot, 4 la troisiéme,
100 msec, etc. Lorsque la durée d'un mot expérimental ne correspondait pas & un
multiple de 50, le dernier segment était incrémenté de la durée restante, I faut préciser
que, pour les mots suisse-allemands contenus dans les phrases de remplissage, nous
avons ajouté 4 chaque incrémentation 60 msec et non 50 msec (une différence de 10 msec
n'étant pas perceptible pour les sujets) puisque ces mots €taient plus longs que les mots
expérimentaux .

Lorsqu'un mot stimulus avait été entitrement préparé, la suite {de un 4 quatre mots)
était segmenté mot par mot. Par exemple, en reprenant les phrases présentées ci-dessus,
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les sujets ont entendu les segments suivants : dass Delémont g; dass Delémont ¢ schini;
dass Delémont ¢ schoni Stadi et dass Delémont ¢ schéni Stadt isch.

Apres avoir préparé les séries de phrases, nous les avons enregistrées sur cassette en
mode mono. Un signal acoustique annongait le début d'une série et &tait suivi d'un
silence de trois secondes. Chaque série €tait suivie d'une pause de huit secondes.

Procédure : .Nous avons réparti les 48 sujets en quatre groupes de 12, selon les
quatre types de phrases. Chaque groupe a éié subdivisé en deux sous-groupes. Le
premier a d'abord entendu 16 phrases et, aprés une pause d'environ cing minutes, 16
aurres. Le deuxid®me sous-groupe a entendu les phrases dans I'ordre inverse, ¢'est-a-dire
les 16 dernires phrases en premier et les 16 autres en dernier. La premiere phrase de
chaque partic était une phrase d'entrainement, .

Nous avons conduit les séances de passation en suisse-allemand, la langue
habituelle de conversation entre l'expérimentateur (lui-méme bilingue) et les sujets. Les
instructions étaient en allemand, la langue écrite de la Suisse alémanique. Les sujets
savaient qu'ils allaient devoir reconnaitre des substantifs suisse-allemands et des
substantifs frangais dans la deuxiéme proposition d'une phrase suisse-allemande. Nous
leur avons demand¢ d'écouter ces phrases et, aprés chaque présentation, de faire trois
opérations : 1) écrire le mot qu'ils pensaient avoir entendu ; 2} indiquer un degré de
confiance pour le mot proposé en entourant un chiffre sur une échelle de 1 {peu cenain) &
10 (certain) ; et 3) indiquer si le substantif appartenait 2 la langue suisse-allernande ou 2 1a
langue frangaisc cn entourant la lettre "D" pour le suisse-allemand et 1a lettre "F* pour le
frangais 4 droite de 'échelle de confiance, Les feuilles de réponse étaient organisées de
manitre 4 ce que les sujets écrivent d'abord un mot, puis donnent un degré de confiance
et finalement indiquent 1a langue d'origine du mot. Les sujets avaient § secondes pour
accomplir ces trois tiches. Nous avons demandé 2 nos sujets de donner une réponse
apres chaque préscntation, méme s'ils étaient trés peu siirs de leur réponse.

Analyse des données : Nous avons analysé trois variables dépendantes : le point
d'isolement du mot stimulus, le degré de confiance 2 la fin du stimulus et les candidats
proposés avant le point d'isolement. ‘

Le point d'isolement, 4 savoir le point ol le sujet propose le stimulus et ne change
pas d'avis par la suitc, nous a permis de déterminer 3 quel moment le mot a €té identifié
correctement. Nous avons exprimé ce point en pourcentage de la durée totale du mot.
L'enhographe ct Vindication "D" ou "F" des sujets nous ont aidé 2 définir de maniére
cxacte le point d'isolement. Nous avons également étudi€ le degré de confiance 2 la fin du
stimulus. Finalement, nous avons analys¢ les candidats erronés avant le point d'isolement
en fonction de la langue & laquelle ils appartenaient.

Lorsqu'une mesure manquait (point d'isolement, degré de confiance), ce qui amivait
lorsque le sujet n'identifiait pas du tout le stimulus ou seulement aprés la fin de celui-ci,
ou encore §'il refusait de donner un degré de confiance, la mesure €tait remplacée par la
moyerine de tous les sujets pour le stimulus concerné. Cela a représenté 5.97% des points
d'isolement et 6.67% des degrés de confiance.

3. Résultats et discussion
Le point d'isolement

La Figure 1 (page suivante) présente le point d'isolement, exprimé en
pourcentage, en fonction de la contrainte sémantique (faible et forte) et de
l'occurrence d'un code-switch précédent (sans et avec).
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Figure 1. Points d'isolement du mot (%) en foncnon. de la contrain
sérgnamique (faible et forte) et de l'occurrence d'un code-switch

précédent (sans et avec).

Comme nous pouvons l'observer, il cxiste un effet de contrair?t?
(hauteur différente des deux groupes de barres) et un effet de densité
(hauteur différente des deux barres dans chaque groupe). En effet, dans la
condition de contrainte sémantique faible (les phrases des t.yp?s AetC),
les sujets reconnaissent un code-switch aprés 51.3% lorsqu'il n'y a pas de
code-switch précédent et aprés 47.7% s'il est précédé par un autre code-
switch. Dans la condition de contrainte sémantique forte (les phrases .des
types B et D), le point d'isolement pour les stirpuh sans cocﬂle-sw1fch
précédent se trouve a 39.5% et & 35.7% lorsqu'ils sont 'précedés d'un
autre code-switch, Nous avons fait deux analyses de variance et avons
trouvé un effet significatif de la contrainte sémantique lors de l'analyse
par mots : F (1,14) = 12.22, p < 0.01, ainsi que lors de l'analyse par
sujets : F (1,44) = 55.04, p < 0.001. Ces analyses ont également montré
gu'il existait un effet de densité des code-switchs entre les phrases
contenant un code-switch précédent et les phrases n'en contenant pas,
aussi bien dans l'analyse par mots, F (1,14) = 5.09, p < 0.05,‘ que‘dan?
I'analyse par sujets, F (1,44} = 527, p < 0.05. Aucune interaction n'a été
trouvée entre les deux variables,
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De ces analyses, nous pouvons retenir les points suivants.
Premiérement, l'effet de la contrainte sémantique est présent et influence
le traitement des code-switchs dans le mode bilingue en accélérant leur
reconnaissance. Ceci est valable pour les phrases sans code-switch
précédent ainsi que pour celles avec code-switch précédent. Ce résultat
confirme l'effet "contexte” que I'on trouve & maintes reprises dans la
littérature mais ajoute un fait nouveau : le contexte influence les mots des
deux langues chez I'auditeur bilingue, ceux de la langue de base et ceux de
la langue alternative (au moins en mode de communication bilingue).
Deuxiémement, l'auditeur identifie plus rapidement un code-switch dans
une phrase si celui-ci est précédé d'un autre code-switch. La présence
d'éléments de I'autre langue active donc davantage le lexique de cette
langue et I'accés se fait plus rapidement puisque les mots qu'elle contient
ont besoin de moins d'excitation pour atteindre leur seuil d'activation.
Troisigmement, il n'existe pas d'interaction entre l'effet contrainte et
'effet densité. Cela signifie que les deux effets accélérent la
reconnaissance d'un code-switch mais qu'ils ne s'influencent pas
mutuellement.

A partir de ces résultats, nous pouvons émettre I'hypothése que les
deux variables influencent probablement de manidre différente le
processus de reconnaissance. Le contexte interviendrait depuis un niveau
supérieur et serait donc une information descendante. Par contre, la
densité des code-switchs aurait un effet ascendant, car ce sont les
informations phonétiques des code-switchs précédents qui augmentent le
niveau d'activation de la langue d'ol ils proviennent. Lorsqu'un code-
switch apparait, la langue alternative est encore plus activée et la
reconnaissance du mot se fait donc plus rapidement.

Le degré de confiance

La Figure 2 (page suivante) montre le degré de confiance 4 la fin du
mot en fonction de la contrainte sémantique (faible et forte) et de
l'occurrence d'un code-switch précédent (sans et avec).
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Figure 2. Degrés de confiance 2 la fin du mot en fonction de la
contrainte sémantique (faible et forte) et de I'occurrence d'un code-
switch préc&dent (sans et avec).

Nous constatons peu de différence au niveau de la contrainte
sémantique mais une différence plus grande aun niveau de la densité. En
effet, il existe un degré de confiance moyen de 9.3 dans la condition de
contrainte faible ainsi que dans la condition de contrainte forte lorsque le
stimulus n'est pas précédé d'un autre code-switch (phrases des types A et
B). Par contre, si le stimulus est précédé d'un autre code-switch, la
moyenne globale pour la condition de contrainte faible est de 9.5 et pour
la contrainte forte de 9.9 (phrases des types C et D). Deux analyses de
variance confirment qu'il existe une différence significative entre les
stimuli précédés d'un autre code-switch et les stimuli qui ne le sont pas.
Nous avons trouvé cet effet dans 'analyse par mots (F (1,14) =9.51,p <
0.01) et dans l'analyse par sujets (F (1,44) = 5.93, p < 0.05). Par contre,
l'effet de contrainte n'est pas significatif et il n'existe pas d'interaction.

Ces résultats confirment en partie ceux obtenus pour le point
d'isolement. Un code-switch est reconnu avec plus de confiance s'il est
précédé d'un autre code-switch que ce soit dans une situation de
contrainte faible ou de contrainte forte. Par contre, I'absence d'un effet
de contrainte, ici, est probablement due au fait que les valeurs des degrés
de confiance des quatre types de contexte se rapprochent les unes des
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autres vers la fin des stimuli. Il semble que les informations contextuelles
dans les conditions de contrainte forte et faible soient suffisantes pour
neutraliser les valeurs vers la fin des stimuli, ce qui produit un effet
plafond des courbes lors de la présentation des derniers segments.
L'absence d'un effet plafond pour la variable densité s'explique par le fait
qu'un premier code-switch indique 2 l'auditeur bilingue la présence
possible d'autres éléments de la langue alterative ce qui implique, lors de
la présence effective d'un deuxitme code-switch, que la reconnaissance de
celui-ci se fait avec plus de confiance.

Le processus d'isolement des code-switchs

La Figure 3 ci-dessous présente le nombre moyen de candidats
frangais en fonction de Ia durée des segments et du type de phrase
contextuelle (A, B, C, D). Les résultats obtenus pour les sept premiers
segments ont été retenus,

w 10+
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UQ, 6 -
wE 5.
=]
i 3]
s ]l
2 4
=]
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0

T T T T T
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Figure 3. Nombre moyen de candidats frangais en fonction de Ia
durée des segments et du type de phrase contextuelle (A,B,C, D),

Nous remarquons tout d'abord un effet tout 2 fait clair de la langue
de base. En début de mot, les sujets sont influencés par la langue
"porteuse” (le suisse-allemand) et ne proposent donc que peu de candidats
frangais. Ce n'est que lorsque I'information acoustico-phonétique du
code-switch arrive (dans les segments successifs) que les sujets
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commencent 3 proposer des candidats de I'autre langue. F\Ious constatons
également que le nombre de candidats frangais est plus important quj'rmd
les stimuli sont précédés d'un code-switch ou quaqd la contr'funte
sémantique est forte. En effet, nous trouvons 5.8 cand:d::.us frangais en
moyenne pour les phrases qui contiennent un t?oc?e—swnch précédent
(types C et D) contre 5.1 candidats pour celles qui n'en ont_pas (types A
et B). De plus, nous obtenons plus de candidats frangais lorsque la
contrainte sémantique est forte (types B et D; moyenne de 5.9) que
lorsqu'elle est faible (types A et C; moyenne de 4.9). l?Jne analyse de
variance confirme que ces effets sont significatifs (densité : F (1,98) =
29.68, p < 0.001; contrainte sémantique : F (1,98) = 21.68, p < 0.001).

4. Discussion générale

Les résultats de cette étude ont montré l'imporiance des 'deux
variables testées. La premiére, la densité des code—svt'itcl}s,’a été'mlse en
évidence par le point d'isolement des mots (les stimuli précédés d'un autre
code-switch sont identifiés plus rapidement que les autres), par le degré
de confiance (les stimuli sont reconnus avec plus de confiance) et par les
candidats proposés lors des premiers segments (les‘phrases qu} sont
précédées d'un code-switch obtiennent plus de candidats frangais ‘qu_e
celles qui ne le sont pas). Pour expliquer ces résultats, nous avops emc:s
I'hypothese qu'un code-switch précédent active d.avz‘mtflge' de candldat‘s e
l'autre langue, ce qui fait que le mot stimulus, s'il s'agit d'un code-switch,
sera reconnu pius rapidement.

Quant 2 la deuxitme variable, la contrainte sémantiguc, nm:ls avons
trouvé un effet significatif avec le point d'isolement (qui est précoce en
contexte contraignant) et les candidats proposés lors des premiers
segments {qui appartiennent 4 l'autre langue.lorsqt‘xe le ‘contexte a?ctlve
celle-ci). Nous en avons conclu que la contrainte sémantique fonctionne
de maniére descendante et active les mots de l'autre langue lorsque le
contexte fait appel 3 elle.

A partir de ces résultats, certaines modi.fications‘ p?uvent étre
apportées au modele de Grosjean (1988). Celles-ci sont en italique afin de
les différencier des propositions d'origine. ‘

1. En mode de communication bilingue, les deux langues s‘ont 'acuvées
mais la langue de base l'est plus fortement. Le niveau d'activation de la
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langue alternative peut é&tre modifié tout au cours de l'interaction.
Deux variables peuvent augmenter ce niveau : la présence de code-
switchs précédents et la contrainte sémantique et pragmatique. La
premiére variable (la densité des code-switchs) fonctionne comme
information ascendante et augmente l'activation de la langue
alternative, facilitant ainsi la reconnaissance des code-switchs. La
contrainle sémantique, quant & elle, est une information descendante
qui active plus fortement les mots de la langue alternative lorsque
celle-ci est appropriée a la situation {interlocuteurs, sujets, etc).

2. L'activation d'une unité dans une langue (phonéme, syllabe, mot, etc.)
et de I'unité correspondante dans I'autre (si elle existe) dépend de leur
depré de similitude.

3. L'activation des unités spécifiques & une langue (traits, phonémes,
syllabes) augmente I'activation globale de cette langue et accélére donc
la reconnaissance des mots de celle-ci.

4. Lactivation d'un mot spécifique 2 une langue augmente également
l'activation globale de celle-ci et accélére donc la reconnaissance des
mots qui lui appartiennent,

5. L'activation de mots qui se ressemblent dans les deux langues
(homophones inter-langues) ralentit la reconnaissance des code-switchs
et des emprunts. La fréquence des homophones (avec leurs taux
d'activation différents) et la configuration phonétique du mot
influencent le processus de reconnaissance en l'accélérant ou en le
freinant. _

6. Lorsque le contexte sémantique et pragmatique exerce une contrainte
sur la langue alternative, celle-ci devient plus active et les mots qui en

font partie sont reconnus plus rapidement,

La présente étude a réussi i affiner le modele de Grosjean (1988) en
lui permettant de rendre compte de deux nouveaux effets : la densité des
code-switchs et la contrainte sémantique. Une autre étude sera nécessaire
pour confirmer les résultats présentés ici et pour montrer que ce n'est pas
une contrainte sémantique quelconque qui active les mots de la langue

alternative mais seulement celle qui correspond aux domaines d'utilisation
de cette langue.
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